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Bases Alianzas SSLA 2026.

Reglamento general y guia de actividades.

Lunes 15, martes 16 y miércoles 17 de junio.

v" COLORES Y CURSOS CORRESPONDIENTES A CADA ALIANZA:

Alianza: Vikingos. Colores representativos: Naranjo, plateado, café y blanco. (Cursos: Prekinder, 2°,
4°A, 5°A, 6°A, 7°A, 8°A, I°A, I°D, II°A, 1I°C, llI°A, IV°A)

Alianza: Arabes. Colores representativos: Negro, dorado, rojo y celeste. (Cursos: Kinder, 1°, 3°, 4°B,
5°B, 6°B, 7°B, 8°B, I°B, I°C, II°B, 1lI°B, IV°B)

Estos deben ser usados de manera representativa DURANTE las alianzas, estos pueden ser poleras
y/o polerones. También se puede hacer uso de maquillaje, pintura facial o accesorios, todo debe ser
bajo el contexto escolar.

v' ORGANIZACION Y REPRESENTANTES

Cada alianza tendra uno o dos representantes de IV° y/o |lI°, siendo estos responsables de
comunicar las sugerencias o descontentos de su alianza al CASSLA respectivamente.

Ellos deben ayudar a mantener un ambiente ordenado, amigable y r @tuoso cuando se realicen
las actividades, si esto no se cumple y hay altercados, se le desc an puntos.

REPRESENTANTES (A): Antonia Urbina — Simoén Contre@
| o vers
REPRESENTANTES (B): Tamara Flores — Felipe Ve@
Cualquier duda y/o reclamo debe ser informado ng?esentante de la alianza correspondiente para
que este informe al CASSLA, para asi evitar conflictos o mal entendidos.

0\’0

Todas las actividades deben realj \&\en un ambiente amigable y respetuoso, es decir, deben tener
un comportamiento de acuerd lo que dicta el manual de convivencia escolar, si este no es
respetado y se genera un anﬁi,ente conflictivo, desordenado o irrespetuoso, se le descontara puntos
a la alianza correspondiente. (Dependiendo de la gravedad de la falta, se le descontara una cierta
cantidad de puntaje.)

SANCIONES Y COMPORTAMIENTO

1. Insultos
Usar apodos ofensivos.
Palabras vulgares o despectivas para referirse hacia otra persona.

2. Amenazas

Siendo estas de tipo fisico o emocional.
Intimidacién u hostigamiento.

3. Rumores vy difamacion

Difundir informacion falsa o malintencionada.
Acusar falsamente a alguien de cometer una falta o accion negativa.

4. Discriminacion

Hacer comentarios ofensivos basados en el género, orientacién sexual, raza, religién o cualquier
caracteristica personal.



5. Golpes vy pleitos

Golpear de manera mal intencionada a otro compariero/a con el pufio u otra parte del cuerpo.
Empujar a alguien con fuerza provocando golpes o caidas en la persona que lo recibe.
Lanzar objetos a otra persona con la intencion de dafar/lastimar.

Dar patadas, jalones de pelo, rasgufios, entre otras cosas que pueda causar heridas o lesiones en
otra persona.

Utilizar objetos contundentes, cortantes o cualquier tipo de arma para agredir o lastimar a alguien.
Comportamientos deshonestos y/o antideportivas a la hora de realizar actividades.

Participantes se niegan a realizar actividades retrasando a su realizacion.

Actitudes violentas, ofensivas o impetuosas hacia jueces, profesores, funcionarios o estudiantes.
Ingreso o consumo de sustancias ilicitas dentro del establecimiento tales como alcohol, drogas, etc.

Rayar o destruir mobiliario institucional (sillas, mesas, objetos deportivos, etc.).

* AMEDIDA QUE SE REALICEN ESTE TIPO DE ACTITUDES, MAYOR SERA EL DESCUENTO, ES
DECIR, SE LE IRA RESTANDO DE 1.000 / 2.000 HASTA 3.000 PU , DEPENDIENDO DE LA
GRAVEDAD DE ESTA. $

O
v REGLAS DE CONVIVENCIA é
Respeto: Cero tolerancia al bullying, ciberbullying o c@quier tipo de acoso.

Cuidado del establecimiento: Uso adecuado deg ciones, limpieza y orden en salas de clases.

Normas de conducta: Comportamiento ejem;@‘ entro y fuera del aula, respetando a todo el
personal. N/

Cddigo de vestimenta: Sin short, faldaggxtas, pantalones rasgados, tops segun el manual. Poleras

alusivas a violencia. \‘{7"
N
{»}w

v" ACTIVIDADES

1. EVALUACION GRITO DE ALIANZA: (Participan todos los alumnos)

Criterio Excelente | 2000 pts Aceptable = 1000 pts
Creatividad Original, hace referenda dara al tema dela alianza Medianamente creativo o poco coherente,
Rima Fresentarimas constantes v bien estructuradas, Pacas relerencias con rimas o falta de ritmao
RESULTADOS:
Alianza : PUNTOS
Alianza : PUNTOS

2. PRESENTACION DE LA FAMILIA REAL EN CARRO
ALEGORICO Y MASCOTA.
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Se presentara la Familia Real, la cual debera estar integrada por un rey y una reina, un principe y
una princesa, ademas de una mascota. Todos deberan ingresar al patio techado en su respectivo
carro alegoérico, el cual debe estar decorado predominantemente con los colores representativos de
la alianza, para luego dar inicio al desfile. (rabrica)

Durante el desfile, uno de los integrantes debera lucir un traje confeccionado con materiales
reciclados. (rubrica)

Lienzo Integrado: Pueden incluir el lienzo de la alianza en la parte posterior o en los costados del
carro, asegurandose de que presente dibujos bien definidos, orden y creatividad. (rdbrica)

Ambientacion Sonora: Es obligatorio contar con musica representativa y coherente con el tema de
la alianza, la cual debe sonar durante todo el desfile. (rubrica)

La familia real se conforma de la siquiente manera:

Rey y Reina: 3ro medio a 4to medio
Principe y Princesa: 4to basico a 8vo basico
Mascota: 1ro medio a 2do medio

Durante el desfile se evaluaran distintos aspectos: vestimenta,
musica, presentacién y caracterizacion. A continuacion, se
presentan las rubricas para evaluar. $

+ 3.000 al ganador elegido por los jueces.

Rubrica alianza: . P%rxéje\obtenido: pts.
5

Categoria 2.500 pts. 1.000 l?-. 500 pts.
: Vi nta acorde al
Todos los integrantes con ,
. . iema, pero con detalles |[No todos los integrantes
Vestimenta vestimenta completa, { . . .
o : faltantes o poco estan vestidos segun el tema
tematica acorde al tema y bien /~\/ .
. 0 esfuerzo en algunos o hay ausencia de alguno.
caracterizados. (,‘9 .
integrantes.
N
P N , . .
Musica repr: tativay |Musica relacionada, .
. : No se usa musica o no
Musica acorde |coherente a alianza, |pero con fallas menores
. . . .., |lcorresponde al tema de la
a la alianza bien utilizatta durante el |(volumen, coordinacion, |~ .
. . alianza.
desfile. repeticiones).

Presentacion Jefe de alianza presenta |Presentacion correcta, |[No se presenta o la
por jefe de con claridad, energia y pero con poca fluidez o |presentacién no cumple con
alianza coherencia con el tema. ||sin mucho entusiasmo. |lel tema.

Rey, reina, principe,
princesa y mascota
presentes y participando

Participacion
completa de la

Falta un integrante o

L . Faltan dos 0 mas integrantes
participacion parcial de

0 no hay participacion real.

Familia Real . alguno.
activamente.
Carro creativo, bien Carro acorde al tema, .
. . . Carro poco elaborado, sin
construido, firme y pero con menor nivel de

relacién clara con el tema o
con problemas de
estructura/seguridad.

Carro alegérico |[decorado acorde al tema ||detalle, terminaciones
y colores de la alianza, |simples o algunos
con alto nivel de detalle. |elementos poco firmes.

Rubrica alianza: . Puntaje obtenido: pts.
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Categoria 2.500 pts. 1.000 pts. 500 pts.

Vestimenta acorde al

Todos los integrantes con tema, pero con detalles ||No todos los integrantes

Vestimenta vestimenta completa, , . )
o . faltantes o poco estan vestidos segun el tema
tematica acorde al tema y bien .
. esfuerzo en algunos o hay ausencia de alguno.
caracterizados. .
integrantes.

Musica representativay |Musica relacionada,
Musica acorde |coherente con la alianza, |pero con fallas menores
a la alianza bien utilizada durante el ||(volumen, coordinacion,
desfile. repeticiones).

No se usa musica o no
corresponde al tema de la
alianza.

Presentacion Jefe de alianza presenta ||Presentacion correcta, |[No se presenta o la
por jefe de con claridad, energia 'y pero con poca fluidez o ||presentacién no cumple con
alianza coherencia con el tema. |sin mucho entusiasmo. |el tema.

Rey, reina, principe,
princesa y mascota
presentes y participando

Participacion
completa de la

Falta un integrante o

L ) Faltan dos 0 mas integrantes
participacion parcial de

0 no hay participacion real.

Familia Real : alguno.
activamente.
BN
. . 4
Carro creativo, bien Carro acorde al tema&(/ :
. . . Carro poco elaborado, sin
construido, firme y pero con menor ni e

relacion clara con el tema o
con problemas de

Carro alegérico |[decorado acorde al tema |[detalle, termin es
estructura/seguridad.

y colores de la alianza, simples o al
con alto nivel de detalle. elementos@ o firmes.

R

3. TRAJE RECICLADO: Se le otorga maxi CQ.%BO puntos por presentar el traje
y 3.000 mas al ganador elegido por los jugtes.

o Vo
Rubrica alianza: . E@Je obtenido: pts.
oY
Criterios H pﬁ.ﬁfo pts. H 500 pts. H 250 pts. |
El traje miliestra claramente . .
i . El traje representa la El traje no representa
la tematica de la alianza, e .
. i tematica de forma poco |la tematica de la
Representatividad ||utilizando elementos . A
clara, con escasos alianza ni utiliza

decorativos, maquillaje y

peinado elementos decorativos. |elementos alusivos.

El traje muestra buena
calidad, sin roturas ni
Calidad desprendimientos; se ve
prolijo y limpio en su
presentacion.

El traje presenta calidad |El traje no presenta
media, con algunos calidad; tiene roturas,
desprendimientos o desprendimientos o
roturas durante su uso. ||suciedad.

El traje es original y El traje es relativamente ||El traje no es creativo
. representa claramente la original, pero no se ni respeta los
Creatividad oo : : L !
tematica, siendo reconocible comprende facilmente y (jparametros
a primera vista. requiere explicacion. establecidos.
Esta confeccionado en su : . . :
. : Combina materiales Esta confeccionado
. totalidad con materiales . . .
Materiales . reciclados con una gran ||casi en su totalidad con
. reciclados (botellas, papel, ! . .
reciclados ! : cantidad de materiales |materiales no
carton, CD), evitando el uso : :
no reciclados. reciclados.

de telas o géneros.

Rubrica alianza: . Puntaje obtenido: pts.




| Criterios

[ 1000 pts.

I 500 pts. |

250 pts.

Representatividad

El traje muestra claramente
la tematica de la alianza,
utilizando elementos
decorativos, maquillaje y
peinado.

El traje representa la
tematica de forma poco
clara, con escasos
elementos decorativos.

El traje no representa
la tematica de la
alianza ni utiliza
elementos alusivos.

El traje muestra buena
calidad, sin roturas ni

El traje presenta calidad
media, con algunos

El traje no presenta
calidad; tiene roturas,

de telas o géneros.

carton, CD), evitando el uso

no reciclados.

Calidad desprendimientos; se ve - -
- o desprendimientos o desprendimientos o
prolijo y limpio en su ;
., roturas durante su uso. |jsuciedad.
presentacion.
El traje es original y El traje es relativamente |[El traje no es creativo
o representa claramente la original, pero no se ni respeta los
Creatividad o . . L, . .
tematica, siendo reconocible comprende facilmente y (jparametros
a primera vista. requiere explicacion. establecidos.
Esta confeccionado en su . . , )
. : Combina materiales Esta confeccionado
. totalidad con materiales . ; :
Materiales . reciclados con una gran |casi en su totalidad con
. reciclados (botellas, papel, : . .
reciclados cantidad de materiales |materiales no

reciclados.

TRAJE GANADOR: ALIANZA

4. BAILE TEMATICO

(BAILE REPRESENTATIVO DE CADAALIA@A) Se otorgan maximo

2.000 puntos por presentarse y 3.000 m3

anador elegido por los

jueces. (9
Rubrica alianza: ,.\?Puntaje obtenido: pts.
| Criterios H (:2‘6(00 pts. H 1000 pts. || 10 pts.

Participacion

La alianza presenta el baile

caracteristico con un minimo de

10 integrantes.

La alianza presenta el
baile con menos de 10
integrantes.

La alianza no
presenta el baile.

Caracterizacion

La caracterizacion de los
participantes es apropiada y
acorde a la alianza; utilizan
colores y elementos segun el
codigo de vestimenta.

La caracterizacion es
escasa o solo
parcialmente adecuada

No hay
caracterizaciéon o es
. |inapropiada.

El baile es creativo, original y

El baile es
medianamente creativo

El baile no es
creativo ni hace

cantidad de errores posible.

coordinado, con
algunos errores.

Creatividad representa la alianza, evitando : ,
L . y poco representativo  |referencia a la
contenido inapropiado. ”» o
de la tematica. tematica.
. : . El baile es El baile no es
El baile es coordinado y ejecutado ! .
. medianamente coordinado y
Calidad de manera pulcra, con la menor

presenta numerosos
errores.

Rubrica alianza:

. Puntaje obtenido:

pts.




| Criterios

2000 pts.

1000 pts.

10 pts.

Participacion

La alianza presenta el baile
caracteristico con un minimo de
10 integrantes.

La alianza presenta el
baile con menos de 10
integrantes.

La alianza no
presenta el baile.

Caracterizacion

La caracterizacion de los
participantes es apropiada y
acorde a la alianza; utilizan
colores y elementos segun el
cédigo de vestimenta.

La caracterizacion es
escasa o solo
parcialmente adecuada.

No hay
caracterizacion o es
inapropiada.

El baile es creativo, original y

El baile es
medianamente creativo

El baile no es
creativo ni hace

cantidad de errores posible.

coordinado, con
algunos errores.

Creatividad representa la alianza, evitando : :
L . y poco representativo  ([referencia a la
contenido inapropiado. o e
de la tematica. tematica.
. , . El baile es El baile no es
El baile es coordinado y ejecutado : .
. medianamente coordinado y
Calidad de manera pulcra, con la menor

presenta numerosos
errores.

BAILE GANADOR: ALIANZA

5. LIENZO DE ALIANZA. ( 2.000 mas al ganado
MEDIDAS DEL LIENZO: 3 X 2 Vertical

Rubrica alianza:

OQ

A
Q

o

Puntaje obtenido:

%
&

| Criterio

| 150Q)Bts. |

750 pts.

|

0 pts.

Dibujos bien

Dibujo oS,
detal y bien
logrados.

Dibujos poco definidos o

Dibujos confusos o

ideas poco originales.

definidos con escaso detalle. inexistentes.
Presenta alta creatividad . . No presenta

. o Creatividad media, con - :
Creatividad y originalidad en el creatividad ni

disefo. originalidad.
. Trabajo ordenado, limpio |[Presenta cierto orden, pero |Trabajo
Orden y claridad del .
A y facil de comprender con detalles de desordenado, poco
dibujo/pintura . N ;
visualmente. desorganizacion. claro o sucio.

Puntualidad de
entrega

Entrega en la fecha y
hora establecida.

Entrega con retraso menor.

No entrega o
presenta retraso
considerable.

Motivacion por parte
de sus integrantes

Alta participacion y
entusiasmo de los
integrantes.

Participacion media o poco
entusiasmo.

Baja o nula
participacion de los
integrantes.

Rubrica alianza:

. Puntaje obtenido:

pts
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| Criterio 1500 pts.

750 pts. 0 pts.

Dibujos claros,

Dibujos bien detallados y bien

Dibujos poco definidos o Dibujos confusos o

definidos con escaso detalle. inexistentes.
logrados.
Presenta alta creatividad - . No presenta
. L Creatividad media, con L .
Creatividad y originalidad en el . - creatividad ni
- ideas poco originales. S
disefio. originalidad.
, Trabajo ordenado, limpio ||Presenta cierto orden, pero |Trabajo
Orden y claridad del e
A y facil de comprender con detalles de desordenado, poco
dibujo/pintura . N ;
visualmente. desorganizacion. claro o sucio.

Puntualidad de
entrega

Entrega en la fecha y
hora establecida.

No entrega o
presenta retraso
considerable.

Entrega con retraso menor.

Alta participacion y
entusiasmo de los
integrantes.

Motivacién por parte
de sus integrantes

o , Baja o nula
Participacion media o poco Y
: participacion de los
entusiasmo. .
integrantes.

LIENZO GANADOR: ALIANZA

~iCAMPANA -~

SOLIDARIA
DE LEGUMBRES! ;

PUNTOS POR CADA KILO

100 PARA TU ALIANZA

jAyuda, parwpa y suma puntos!

Cada sflanza deberd rownir

|a mayor camtidad pasible
de legumbres. Por cada kil

¥ recolectado, su alarza
suma 100 puntos. \‘

(COMO SE GANAN
LOS PUNTOS?

1KILO = '~

B o

vE Ozdb;_?

Trae poadontos. |
= hees ol :
r - by -
!‘3 % ’h ¢ ‘v

a LS

.
L ALINZA
NOTAGH

: ANUANIA
VRN

AUANZE |
AT

.TU AllANZA GANA

AYUD

AN
‘;“xi’s‘-

5‘-

6. JUEGOS.

@‘3’

Se recibiran desde el lunes 15
al martes 16 de junio.

@

Encargada de recepcionar y
contar los puntos de la
campafa solidaria, profesora
Susana Peérez.

(Se debe entregar al destino el
viernes 19, con representantes del
colegio)

ANDO A OTROS' ©




) "ai
4 alumnos de

5° a 8° basico,
por alianza

4 alumnos de
1° a 4° medio,
por alianza

El primer participante
debera equilibrar un
huevo duro sostenido
en su boca con una
cuchara, debiendo
ponerlo sobre la mesa,
lo que dara el pase
al siguiente
participante.

f ¢COMO SE JUEGA? )

Por cada alianza participaran 4 representantes,
ubicandose cada uno en una de las estaciones,
Deben realizar las pruebas en orden.

El primero en completar todas las etapas

{o ESTACION /)

8

y llegar al punto de partida sera el ganador,

/

El segundo participante
tendra que realizar
10 vueltas alrededor
de un obstaculo y
correr hacia el siguiente
participante, tocando
su mano para dar inicio
a la siguiente etapa.
(Un juez contara
tas vueltas dadas).

Cuando haya
encontrado el dulce,
debe correr al punto

de partida; el primero
en legar sera
el ganador.

El tercer participante
correr una distancia

en una silla para
reventarlo sentandose
sobre &L Solo una vez
que haya reventado
ol globo podra
continuar con la
siguiente fase.

deberd inflar un (lohe,

determinada y apoyario

/ N
8 ESTACION 3 | | 0 ESTACION 4
i

Finalmente, el ultimo
| participante deberd
buscar, solo con su boca,
un dulee escondido en
un plato con harina.
Para ello debe mantener
S5 manos juntas en fa
espalda y no puade soplar
Ia harina; en caso de
hacerlo, seran
DESCALIFICADOS,
otorgando todo el puntaje

ala alianza contraria.

\
~

,/A“ REGLAS IMPORTANTES A

« Los participantes deben cumplir kas pruebas en of orden

“‘ M‘ -

= No se permite ayuda ni atajos.
* Respetar las indicaciones de los jueces en todo momento.
= Cualquier incumplimiento de las reglas puede implicar

descaiﬂacldn.

J

0 e .0 &
TRABAJO EN EQUIPO + DIVERSION + RESPETO « FAIR PLAY

CURSOS

Alianza

Alianza

5° a 8° Basico

1° a 4° Medio

Puntaje total

Puntaje asignado al ganador: 1.000 pts.




CATEGORIAS

, :“13 3ro, 4to y
' 5to basico

6to, 7Tmo y |
8vo basico |
: D
ro, 2do, 3ro
y 4to medio

Consiste en hacerque ¢
quepa la mayor cantidad
de gente posible en un

metro cuadrado, el cual
estara marcado en el piso.

%

dentro de este.

evitar lesiones.

Si un estudiante Sera valida
pisa la linea que ek cualquier forma
demarca el metro 1 MINUTO cha aabiaran iUsen creatividad,
cuadrado, NO sera  Paraquelogren o o agrado trabajo en equipo
contado como acomodarse. procurando y estrategial

£

RECOMPENSA iRECUERDA!

1000.-.

Ala categona
ganadora

iMENOS ESPACIO, MAS TRABAJO EN EQUIPO! <)

€2 La clave es trabajar en equipo.

€2 Respeten a sus compaferos.
{2 Eviten lesiones y diviértanse.

| CURSOS |  Alianza |  Alianza
3° a5° Basico H H

|
|
6° a 8° Basico H H \
|
|

\1ro a 4to medio H H

‘Puntaje total H H




3,

.

.
}@\
-

Cada alianza retine 4 alumnos

a un grupo de | de 3° y 4° basico
4 estudiantes. | | ~  por alianza.

J |

) 4 alumnos

Deberan responder 8 de 5° a 8° basico
preguntas de i por alianza.
cultura general.

"’ 4 alumnos
El estudiante debera de 1° a 4° medio
correr a 1 m* que se por alianza.

designara en el piso.

7

El primero que entre
sera el que tiene
derecho a responder.

Si la respuesta es :
incorrecta, el estudiante
correspondiente sera

La alianza que mas

cublerto con harinay  { respuestas correctas
perdera la opcion de gan ara
volver a responder en m“
ese turmo. ) 1 500 PUNTOS
). iRECUERDA! o
Escuchabien " Piensa rapido, Apoya a tu equipo
las preguntas. |’ pero con calma. y diviértete.
] T

CONOCIMIENTO, VELOCIDAD Y DIVERSION... iESO ES TRIVIA HARINA!
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Preguntas de 3ro y 4to basico Respuesta Alianza: Alianza:
1.
2.
3.
4,
5.
6.
7.
Preguntas de 5to a 8to basico Respuesta Alianza: Alianza:
1.
2.
3. o
4, Y
5. O
6. o
7. o
?..\
Preguntas de 1ro a 4to medio O ) Respuesta Alianza: Alianza:
1. O
2. O
3. &Y
4, [
5.
6.
7.

ALIANZA CON MAS PREGUNTAS CORRECTAS:
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Q\ SE LA SABE”

ZCANTEJ’

¢COMO SE JUEGA?

ab 12

4 participantes Deben correr
por alianza se una pequena
forman tras distancia y

una linea. tocar un objeto.

Solo el
”el :;::1 Si no adivina
P 5 la cancidn,
tocar el objeto 2
puede cantar . o

REGLAS BASICAS
@ Apo.patu

©

El primer
participante
en llegar
tendra derecho
a intentar
adivinar la
cancion.

equipoy
respeta s
reglas.

/

‘.

—

BASICO
2283

4 alumnos
por alianza

MEDIO
2222

4 alumnos

por alianza

O

Se otorgaran

1000

puntos a

la alianza con
mas canciones
bien cantadas.

Y GANA PARA

I A
‘I ",.' .‘!r' ¥ :‘r\i f'..

5to a 8vo basico. Cancion.

Alianza:

Alianza:

us I wiNe
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1ro a 4to medio. Cancion. Alianza: Alianza:

us wiN e

ALIANZA GANADORA:

SE DIVIDE
POR GRUPOS
Cada grupo esta
formado por

6 estudiantes.

SQUIENES PARTICIPAN?

-., ‘ 3 participantes 3 participantes

de 1° a 4° basico de 5° a 7° basico de 8° a 4° medio
por alianza. por alianza. por alianza,

sCOMO SE JUEGA?

-0~ @

Se hard una Los participantes iEl primero en
competencia de deberan correr liegar a la meta
velocidad. con los sacos sera el ganadaor!
puestos,

PUNTOS PARA 7 iRECUERDA!

TU ALIANZA ° Sigue las instrucciones del juez.

2,::;;‘:?;?;:::: o Respeta a tus compafieros y rivales.

y
o

del participante que €2 Compite con energia, pero con fair play.
Hegue primero a la
A €9 Diviértete y apoya a tu allanzal
| Cursos | Alianza | Alianza

|
11° a 4° Basico (500 pts.) I [ |
5° a 7° Bésico (500 pts.) | [ |
|
|

8° a 4° Medio (500 pts.) [ [
Puntaje total [ H




7 SILLA" >,
* MUSICAL e

iEL CLASICO JUEGO QUE NUNCA FALLA!

ZQUIENES PARTICIPAN?

El juego se
dividira por cursos,
participando

4 estudiantes
por cada curso.

2° a 4°
BASICO

4 participantes

por curso

:COMO SE JUEGA?
@ Los participantes badlan
alrededor de las sillas
dispuestas en un circulo,

Habra una cantidad
menor de sillas qu
de participantes.

Deben bailar sin tocar
nl mover ks sillas.

Si un jugador toca o mueve
una silla, sera descalificado.

Q

\ , =

*

4 participantes
por curso

REGLAS IMPORTANTES 2N

No se puede tocar
ni mover las sillas.

Si lo haces,
seras descalificado.

iSigue el ritmo
y diviértete!

EL JUGADOR QUE SEA

EL ULTIMO

ganara

500 PUNTOS

para su alianza.

| Cursos

I Alianza |

Alianza

2° a 4° Basico (500 pts.) | [

|5° a 8° Basico (500 pts.) H H

11° a 4° Medio (500 pts.)

IPuntaje total




MADOS

r “iJuego pora

¢QUIENES

OFESORES 3
lianzas, estrategiay trabajo en equipo!
PARTICIPAN? (&8 ﬂ - 9
7 alumnos + ')

..‘ 3 pmfespresjefe 1° a 4° 5° a 8° 1°a 4°
por equipo. basico * basico : medio

Cada equipo debe intentar
“quemar” a la alianza contraria
lanzando un balén.

:COMO
SE JUEGA? _

Si la pelota toca a un jugador,
queda eliminado.

Si la pelota cae al suelo,
el jugador también queda eliminado.

\

¢QUE PASA
SI TE ELIMINAN?

Vas a la zona designada
de la alianza contraria.

o.o Desde alli puedes ayudar
a quemar a los jugadores
que siguen en cancha.

TIEMPO
DEJUEGO () .%a?utos.

iCOMO ¢
S E G A N A? :'s::aec:‘a:otes al finalizar 2

J;Z > IMUE VETE, ESQUIVA,

Gana la alianza que termine
con mayor cantidad de

D

A TU EQUIPO!

\ Cursos H Alianza H Alianza |
\1° a 4° Basico (500 pts.) H H |
\5° a 8° Basico (500 pts.) H H |
|
|

|1° a 4° Medio (500 pts.) [ |
Puntaje total [ H




S iFu
¢QUIENES
PARTICIPAN?

10 particigantes
por categoria

iCOMO SE ORGANIZAN
LAS CATEGORIAS?

[ primera YH[ secunoa NI Tercira JEET CUARTA

CATEGORIA CATEGORIA CATEGORIA 'CATEGORIA

1° (6 integrantes)

+3° (4 integrantes) 4°,5°y 6° 7°,8°el e, Wie y 1ve

vs 2°
iﬁﬁ ﬁii ﬁﬁﬁ y B B .
.- .- Y

o = A 2 & =3 ' a W a' f“. N
a » N
¢COMO SE JUEGA?

® Dos equipos compiten en _ iy w : \!} \‘}’
el tradicional juego de ; y > N
tirar la cuerda. . - Y ‘—: =~ _ . X o /?Aa-d .
® Cada equipo debe tirar : 3 / J
con fuerza y coordinacién Pt e ‘_ y p ";’.‘!‘! !l." ,I!A
para hacer avanzar al rival — — R "

S

(COMO <3 RECOMPENSA @

ssonnn Q22 22 D 1000

mstonivore SRR ol + PUNTOS

lineamediaasufavor. = por categoria
ganadora )

iTIRA CON FUERZA, /)L~

Y A TU EQUIPO!

| Cursos I Alianza I Alianza
|1° Categoria (1000 pts.) H H
|2° Categoria (1000 pts.) H H
13° Categoria (1000 pts.) I I
|4° Categoria (1000 pts.) H H
[Puntaje total | |




. i ’ - - =
. /s
Participantes =
3 participantes por alianza
Desde 1ro a 4to medio

¢En queé consiste?
Cada alianza debera
realizar un maquillaje

tematico que represente
a su alianza.

L
g

Lugar 7
‘ Enelescenano :
Esta actividad se realizaen

paralelo mientras se desarrollan
otras actividades.

5 @ 30 minutos para o

realizar el maguillaje.

;Qué se evaluara? p
— W « Creatividad del disefio :
* Relacion con la alianza »
* Presentacion del maquillaje untos para la
alianza ganadora

. jDemuestra tu talento y representa |
<. { atualianzacon el mejor diserio!

-




Rubrica alianza:

18

. Puntaje obtenido:

pts

| Criterio

Excelente 1500 pts.

\ Bueno 750 pts.

H Suficiente 100 pts. |

Creatividad del
disefio

El disefio es muy original,
llamativo y demuestra una
idea clara y creativa.

El disefio es creativo y se
entiende la idea principal.

El disefio es simple,
pero tiene algunos
elementos creativos.

Relacién con la
alianza

El maquillaje representa
claramente a la alianza
mediante colores,
simbolos o tematica.

El maquillaje se relaciona con
la alianza, aunque podria ser
mas claro.

La relacién con la
alianza es débil o poco
evidente.

Ejecucion del
maquillaje

El maquillaje esta bien
realizado, limpio, ordenado
y con buen uso de colores.

El maquillaje esta bien
hecho, aunque presenta
pequefios detalles por
mejorar.

El maquillaje se
entiende, pero falta
prolijidad o mejor
terminacion.

Presentacion
final

El resultado final es claro,
atractivo y esta bien
presentado ante el jurado.

El resultado final es bueno y
se presenta adecuadamente.

La presentacion es
simple, pero permite
observar el disefio.

Rubrica alianza:

&

. Puntaje ob

pts

t&s:

AN

| Criterio

|

Excelente 1500 pts.

Buény 750 pts.

H Suficiente 100 pts. |

Creatividad del
diseno

El disefio es muy original,
llamativo y demuestra una
idea clara y creativa.

El di es creativo y se
e@ e la idea principal.

El disefio es simple,
pero tiene algunos
elementos creativos.

N

Relacion con la
alianza

El maquillaje representa
claramente a la alianz
mediante colores, (,:7

N

I maquillaje se relaciona con
la alianza, aunque podria ser
mas claro.

La relacién con la
alianza es débil o poco
evidente.

Ejecucion del
maquillaje

simbolos o temati
El maquillaje bien

\}
realizado, , ordenado
y con buen Uso de colores.

El maquillaje esta bien
hecho, aunque presenta
pequefios detalles por
mejorar.

El maquillaje se
entiende, pero falta
prolijidad o mejor
terminacion.

Presentacidén
final

El resultado final es claro,
atractivo y esta bien
presentado ante el jurado.

El resultado final es bueno y
se presenta adecuadamente.

La presentacion es
simple, pero permite
observar el disefio.




Cada alianza participa con
9 parejas. Todas deben bailar
al ritmo de la cancién que suene
durante 35 segundos, demostrando
coordinacion, ritmo y/o la
coreografia de la cancién.

@ Se realizan 3 rondas de canciones.

® Después de cada ronda,

el jurado elimina a una pareja.

® Gana la dltima pareja que
quede en competencia.

" QUE EVALUARA EL JURADO?

Ritmo, energia, coordinacion
y dominio de la coreografia.

~

»

La pareja ganadora obtiene

puntos para su alianza.

Etapas Pareja Pareja Pareja | Pareja | Pareja | Pareja | Pareja | Pareja | Pareja
1 2 3 4 5 6 7 8 9

Etapa 1 (3

canciones)

Etapa 2 (2

canciones)
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B LARE S
f“ msraucm
SUMA

‘ L.
@

La asistencia de cada curso
1| durante estos tres dias contara como
puntaje para las alianzas

.

@ Lunes B Martes || B Miércoles | s
15 de junio || 16 de junio || 17 de j jum

Puntaje para
la alianza

100% = 200 puntos
95% a 99% = 160 puntos =D
90% a 94% = 120 puntos

J [

Asistencia del curso

E da d }
85% a 89% 80 puntos ||| " oris ls puntos |

contar los puntos: i
| Menos de 85% 20 puntos Profesora Doris
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‘_ — Colegio San Sebastian =

| COLEGIO

’ SAN SEBASTIAN de Los Andes

DE LOS ANDES

Te invitamos a participar en nuestra
caminata al Cerro San Francisco ;3 g

WS | S3bado
) | 16 de mayo

. 10:00
. horas

|
|
'
|
J
|
|
|

<% iMuy |mportant

Por cada integrante representando
a su alianza, se sumaran 50 puntos.

Lugar:
Cerro San
Francisco

Se pasara una lista para el

registro de los asistentes.

Q? |PartIC|pa Junto a tu famllla
L Yy suma puntos para tu alianza! -

Lleva agua Q Usa ropa Calzado Cmdcmos
y colacion cdmoda y blogueador adecuado la naturaleza
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v USQUED
{DEL TESOR

Juego de alianzas del colegio

L

‘.
' y . 5
3 .

¢QUIENES PARTICIPAN?

Este juego estara dirigido exclusivamente a los
cursos de cuarto medio, con el fin de mantener
el orden y evitar filtraciones sobre la ubicacion
del premio.

REPRESENTANTES POR ALIANZA
Cada alianza deberd elegir 2 representantes,

quienes participaran en la busqueda (por

ejemplo, los jefes de alianza). @

¢COMO SE JUEGA?

»» El CASSLA escondera un premio dentro del colegio.
2 Alinicio del juego, cada alianza recibira una primera pista. ¢ ’
»» La primera pista los levard a una segunda pista. L | 4

»» La segunda pista los guiara finalmente hacia el tesoro, }(

OBJETIVO

La alianza que encuentre primero el premio y lo
lleve al CASSLA ganara para su equipo.

i SIGAN LAS PISTAS, TRABATEN EN EQUIPO

S

— Y ENCUENTREN EL TESORO ANTES QUE LOS DEMAS! 2
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Agrupacion

Las Aramtas QI

(.EN QUE CONSISTE?

Debes reunir cuadrados
tejtdos de 20 X 20 cm.

422>, ;COMO DEBEN SER?
Z2l | Pueden ser de
cualquier color.
PUNTAJE
Cada cuadrado tejido
suma 100 puntos para

tu ahanza

ENTREGA

La encargada de recibir

los cuadrados tejidos

es la profesora Doris. ¥

T . ' '\‘ J
%5 = |TU ALMNZ
: A
/ -A - Wenmyy

lTeJe ay y suma puntos gs
| para tu alianza! “
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- - e o — ———

~

¢,Qu|enes $

participan?
Prekinder y Kinder,
en sus salas

ﬁ Martes ; ‘f
4 [ de junio, |:

{INU JESTR

¢Qué deben AL\ANSM !
hacer? : L

Los pequefios

decoran las mascotas |

en carbon

€ iaué pes: despues? ~
:’ % Cuando terminen,
saldran a mostrar

sus trabajos para sumar
pu'ﬁosasualiama

N e X - 4
\ & L TRy =
\ . : <
T S DAL INSSC TSI : ‘ - S
= - —
- - y

,\_L

-
ObJet'VO B > MASCOTAS DE LAS ALIANZAS = ¢ o
Partklpgrconmdsmo.- o
creatividad y apoyar | a| |ANZAVIKINGO 1+

a su alianza. 1
& '.;‘f = )

o — . —

B ———————

¢ ALIANZA CAMELLO %
ey

0.

-

-
<

- —— -, -.—

’
)
)
)
)
}
|
|
]
H

"- ?

) P, . n Y «~
J 5 , o/ N
| Qdi 7y - o
.
J G e =,
‘ 3 H‘( : B ' By
‘ - W e

ﬁ ‘ puntos para tu aluanza' ﬁ’

En pliego de cartulina.
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( *”? Enviar todos los retos al Instagram del CASSLA: @cassla.2026 |
|

Si los videos o fotografias se suben al Instagram de cada alianza, |

Ll también deben etiquetar al CASSLA para que sean considerados. ]
- =
1. Foto con famoso 2. Recrear intro de
o saludo de famoso teleserie chilena
Cada a%anza debera recrear la intro de
« Foto con famoso: 100 puntos una teleserle chilena en formato video.
por cada fotografia, « Puntaje: 3.500 puntos.
« Video o saludo de famoso: 200 ” S"":;“?:":@mhm
puntos por cada video. P PN e
) » 5o debe entregar sclo un video por al’mn.)
. \ K
3. TikTok bailando con

la mascota de la alianza

Cada afianza debera realizar un
TikTck bailando junto a su mascota.
‘e Puntaje: 2.000 puntos.
) * Sedebe entregar solo un
video por alianza.

v

- . \
5. Recrear video musical
“The Lazy Song”
Cada alianza deberd enviar un video
recreando “The Lazy Song”
de Bruno Mars.
» Puntaje: 3.500 puntas,
» Se evaluard que sea lo mas
parecido posible al video original.
® Se debe entregar solo un video
por alianza.

\_* Puntaje: 2.000 puntos.

4, Auto payaso

El desafio consiste en lograr que la mayor cantidad de
integrantes de la alianza ingrese y permanezca dentro de un auto.
Para que el reto sea valido, el vehiculo debe ser un auto con
dos corridas de asientos, No se consideraran camionetas,
furganes u otros vehiculos similares.

Salo se contardn las personas que estén completamente dentro
del auto. No se consideraran participantes en la parte exterior
del vehiculo, pick-up, maletero abierto, techo o alrededores,

La allanza deberd grabar un video continuo y sin cortes,

mostrando claramente a todos los participantes dentro del aute.
Luego, deberdn salir uno por uno méentras se realiza el conteo.

El auto debe estar completaments detenido durante teda la

grabacion,

» Minimo para que el reto sea valido: 15 personas
dentro del auto.

6.Videobailando ) (2
Just Dance "Timber”

Cada slisnza deberh entregar un video
bailande fa corecgrafia de Just Dance
de ka cancién “Timber”,
« Puntaje: 2.000 puntos.
+ Se debe entregar solo un

video por alianza, P

\
~
“, -
~ 4 =

iRecuerden respetar las indicaciones de cada reto
y enviar su evidencia dentro del plazo!

7. Reto Unicornio

El reto consiste &n comprar un helado en cono
y pegario en la frente de un integrante de la
alianza, simulando ¢ cuerne de un unicornio,

Este reto debe realizarze en un lugar publico
y registrarse en video.

» Puntaje: 2.000 puntos.

*» Se debe entregar solo un video por alianza.

N =
”
=

W




